


SNR optimal chirp linéaire
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On a une bonne estimée de la DSP d’un SLAW (valable si on change le modele aussi)
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Sans |A, on peut fixer une p-value et mettre un seuil (adapté au nombre de points)

OK pour no-mod et p-mod, si on a assez de tailles de fft T o




Periodogrammes régulariseés

Les périodogrammes régularisés ne sont pas adaptés a
notre probleme.
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Chirps

temps [s]

* SNR de 7dB sur chaque bin
* Nperseg optimal
 Compliqué de voir le chirp en entier avec seulement le

spectrogramme
* SNR serait de 20dB sur un no-mod de mémes PW et A

Le périodogramme n’est pas adapté de facon optimale aux chirps
En « déchirpant » le chirp on peut multiplier le SNR par,/PW X Ag
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